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• 传统的测试设计

• 三大测试模式

• 基于模式的测试设计



测试流程的测试设计阶段



测试设计的目的

• 对评审后的需求进行进一步的评审

• 对复杂需求做分解且加深其理解

• 产出具体需求的测试思路和异常分支

• 根本性的指导后续的测试用例编写

• 架构整个被测系统的测试需求和用例



测试设计的产出形式

• 功能需求分解MM图：Free Mind, Xmind

• 系统时序图：Rose Sequence diagram

• 模块流程图：Rose Active diagram

• 用例模块判定表：Excel

• Excel模板：IPO



功能需求分解MM图



系统时序图和模块流程图



用例模块判定表



测试设计的开始和结束

• 产品的需求评审后开始

• 测试设计和测试分析同步

• 啥时候结束呢？

• 测试设计的产出物是什么？分析还是设计？



测试设计的核心价值

• 让你清醒地认识被测产品的需求

• 让你分析出被测产品的风险和测试范围

• 得出测试范围内的所有确定的测试思路

• 检验对开发设计文档的理解和评审



互联网测试的特点

• 功能层面：

• 有控件

• 有组件

• 有页面

• 有功能

• 非功能层面:

• 安全测试、接口测试、性能测试等



互联网测试设计的问题

• 测试设计的时间较长，且不能快速对一个
系统进行标准和完整的测试设计

• 新项目存在较多的公共功能，未能充分利
用公共功能的原有测试设计

• 项目中发现的好的Bug场景思路，未能应用
到新项目的测试设计过程中

• 线上的故障场景思路，未能应用到新项目
的测试设计过程



缺陷模式的结构

• 一个标准模式的结构：

• --什么时候应用该模式攻击SUT

• --什么样的错误出现说明该模式攻击成功了

• --使用该模式攻击后，如何确定错误

• --如何指导我们去攻击SUT

• --例子和分析

• 缺陷模式：默认值输入的应用
• <<How to break software>>



缺陷模式的作用和视角

• 测试缺陷模式：一种文档化的过程，且分
享从缺陷中获取到的知识

• --- 有利于对新测试人员的培训

• ---有利于指导自动化测试的实施

• 系统接口、用户接口（输入、输出、存储
数据、计算）



缺陷模式



缺陷->模式->自动化

• 首先，发现一个缺陷

• 然后，确定该缺陷的根本原因，且设计一
个模式来抓住其关键的本质

• ---使用该模式去发现更多类似的缺陷

• 最好，确定重复的、麻烦的任务，且编写
一个工具来自动化模式的使用



测试模式和MBT

• 测试模式

• (1) 一定测试范围内，总结关键测试点，进
行简单的归纳和建模

• (2) 得到了能让测试人员快速学习该测试范
围内的关键测试点的测试模式

• MBT(基于模型的测试)中的模型

• (1) 对产品需求进行功能分解、逻辑梳理

• (2) UML建模（TestOptimal、AETG、SpecExplorer）



互联网测试三大模式

• 重复测试设计严重、效率低、易遗漏

基础功能测试模式

• 经典测试思路、失败模式的共性、分享与成长

线下Bug模式

• 全面了解线上环境、失败模式的特殊性、Bug预防

线上故障模式



基础功能测试模式

• 前身：公共用例库

• 四大类型：



公共用例中心



页面控件模式

• 页面控件的角度出发：

• 可扩展：



时间选择框模式



页面动作模式

• 页面动作/组件的角度出发：

• 可扩展：



基本操作模式

• 页面功能/操作的角度出发：

• 可扩展：



功能安全模式

• 页面功能安全的角度出发：

• 可扩展：



线下Bug测试模式

• 八大模式



多线程并发模式
• 模式解释
• 多线程创建，更新，删除某类数据以多线程方式(同时打开多个页面或浏览器

或使用工具模拟)来操作功能数据并校验数据操作的原子性

• 应用场景
• 在涉及到管理操作的一些基础功能的时候考虑此测试模式，比如新增一个会

员，编辑一个会员信息，删除一个会员信息等

• Bug案例
• 会员手机注册时；淘宝助理客户端多账号登陆时



搜索查询异常模式

• 模式解释
• 搜索或查询功能测试时，多考虑特殊字符进行查询

• 注意一些搜索条件可能出现在大数据量情况下的严重超时问题

• 查看搜索Query传入的参数的正确性和完整性，以及和搜索结果的对应关系

• 应用场景
• 搜索或查询的管理操作功能时

• Bug案例
• 店铺留言管理页面

• 手机淘宝Wap商城搜索



线上故障的处理

• 线上故障怎么处理？

• 故障分析，How？

• 分析后的作用？



线上故障的特点

• 环境更复杂

• 数据更全面

• 数据更特殊

• 故障原因更多



线上故障的原因

• 核心关注测试人员遗漏点



线上故障测试模式

• 场景测试的升级版



基于模式的测试设计

• 测试设计不是分析

• 测试设计是动态、持续的

• 保持怀疑精神

• 测试设计的信息来源：

• 需求规格说明书

• 系统概要设计

• 详细设计和数据库设计

• 实际产品和测试执行



基于模式的测试设计案例

• 用例架构和功能



基于模式的测试设计的注意点

• 正确理解测试设计

• 测试模式的建立和理解

• 循序渐进的过程

• 持续完善的过程

• 没有万能的测试模式

• 测试设计的评审：内审 + 外审



•

• Q&A
• Thank You !!

• 联系方式：

• @季哥也是Jerry


